Universal Robotics Challenge 2026
Verseny a j6vé mérnbékeinek
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Attekintés
Az ENSZ 9. Fenntarthato Fejlédési Célja (Ipar, innovacid és infrastruktura) altal inspiralt
verseny arra 0sztonzi a résztvevoket, hogy olyan kommunikacios és szallitasi

infrastrukturat hozzanak létre, amely robotok segitségével, blokkok szallitasaval és

egymasra pakolasaval kdvezi ki az utat az innovacio el6tt.

1. Robotok munkaban

Tervezz és épits egy robotot, amely képes a legmagasabb épiletet felhuzni egy
épitkezésen! A rangsort az idélimiten belll egymasra rakott elemek szama és

magassaga alapjan elért pontszam hatarozza meg.

Rakodasi
terulet
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2. Versenyrobotok

Minden csapat a versenyre sajat maga altal készitett robotot hasznal.
Csapatonként csak 1 robot engedélyezett.

O Robot szabalyok

- Maximum 30 cm magassag, szélesség és mélység a kezdéskor.

Széles

- A robot a forduld megkezdése utan atalakulhat vagy szétvalhat, és nagyobb lehet 30
cm-nél.

- Az elkdlonult részek a robot részének mindsilnek, azonban nem tavolodhatnak el a
f6 egysegtol.
Kizardlag a 3. fuggelékben felsorolt ArTeC Robo aramforrasok hasznalhatdk; a
kereskedelmi forgalomban kaphatd powerbankok tilosak.

- A robotot vezérld barmely programot ugy kell atvinni, hogy a robot 6nalléan tudjon

mukodni. Vezérldk vagy egyéb eszkdzok hasznalata a robot iranyitasara tilos.
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O Engedélyezett alkatrészek

- A robotok kizardlag a 2. fuggelékben felsorolt mikrovezérléket és bévitépaneleket
hasznalhatjak. Minden egyéb aramkori lap és alkatrész hasznalata tilos.
A robotok tobb mikrovezérlét és bdvitépanelt is hasznalhatnak, a tipusra és a
darabszamra vonatkozo korlatozas nélkil.

- A robot épitéséhez hasznalhato alkatrészek a 3. fluggelékben, a hasznalhato ArTeC
elemek pedig a 4. fuggelékben vannak felsorolva.

- Mddositott vagy sérllt alkatrészek hasznalata tilos.

- Gumigylrik vagy kabelkotegelok hasznalhatdk a kabelek 6sszefogasara, azonban az

elemek megerdsitésére nem.

3. A palya

A verseny az alabb bemutatott palyan keril megrendezésre:

A
@—— (D Elhelyezési teriiletek
(6sszesen 8 db)
112 cm @ Rakodoteriilet
3 Kezdéteriilet
4
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@ Elhelyezési teriiletek (aqua/vilagoskék)

Itt talalhatok az elemek a kezdés eldtt. A vilagosabb kék részeken max. 3 blokk, a
sotétebb kék részeken max. 5 blokk magas tornyok lehetnek.

% A felvételi terllet a fekete vonalat is magaban foglalja.

2 Pakolasi teriilet (sarga)

Ide kell a robotnak a blokkokat gyUjtenie.
Itt egy 3x3-as ArTeC blokkokbol all6 alapzat talalhato.
Secure the stand with tape to prevent movement.

% A rakodoteriilet nem tartalmazza a fekete vonalat.

@ Inditasi teriilet (z6ld)

Innen indul a robot.

% A kezdéterilet a fekete vonalat is magéban foglalja.
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4. Az elemek

A robot feladata, hogy a palya kilonb6zé pontjairdl elemeket szallitson el. Minden elem
eltéré pontszamot ér, ha a rakodotertleten keril felrakasra.
- Az elemek tobb ArTeC elembdl allnak.

Az elemeknek 6 tipusa van, az egyes elemek alakjat és szinét az alabbi tablazat
mutatja be.

- Egy forduld soran minden elemtipusbdl legfeljebb 6 darab hasznalhato.
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A verseny mentee

1. A fordulé elott

A forduld megkezdése el6tt minden csapat el6késziil a robot és az elemek elhelyezésével.

O A robot elhelyezése

A résztvevék a fordulo kezdete el6étt a robotjukat a Kezdoterileten helyezik el.

- A robot barmilyen iranyba tajolva, a Kezdoterileten belll barhol elhelyezhet®.
- A robot magassaga, szélessége és mélysége legfeljebb 30 cm lehet.

- Arobotnak teljes egészében a kezdéterileten belil kell elhelyezkednie.

- Arobot a forduld megkezdéséig nem kapcsolhaté be.
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O Az elemek elhelyezése

A résztvevok a forduld megkezdése el6tt az elemeiket az Elhelyezési teriileteken
helyezik el.

- Az elemeket a palyan vizszintesen kell elhelyezni, és nem lehetnek megddlve.

- Avilagosabb kék terlileteken legfeljebb 3 elem magas, mig a sététebb kék terlileteken
legfeljebb 5 elem magas halmok helyezhetdék el.
Az elemek semmilyen része nem loghat ki az Elhelyezési terlletekrdl, beleértve a

levegbben |évl részeket is.

- Amennyiben a fordulo kezdetekor barmely elem kilég az elhelyezési teriletekrdl, a
fordulét Ujrainditasnak kell nyilvanitani, és az elemeket ujra kell elhelyezni.

- Az el nem helyezett elemeket a palyan kivil kell tartani. Ezek az elemek Ujrainditas
esetén sem hasznalhaték fel.

- Az elemek elhelyezése utan a résztvevék nem érhetnek hozzajuk mindaddig, amig a
pontozas le nem zarul.

% A vilagbajnoki dontd soran csapatonként 1 jatékosnak 1 perc éall rendelkezésére az

elemek elhelyezésére.
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2. A fordulo megkezdése

A résztvevok a forduld megkezdése utan bekapcsolhatjak a robotjukat.
- A robot bekapcsolasat kdvetéen a résztvevoknek el kell hagyniuk a palyat a forduld
vegeig.

O Ujrainditasok

A forduld soran a robot vagy az elemek megérintése ujrainditast von maga utan, és a

résztvevok beléphetnek a palyara.

Barmely csapattag bejelentheti az Ujrainditast, azonban minden egyes ujrainditas soran

csak 1 csapattag léphet a palyara a robot és az elemek megérintése céljabol.
Ujrainditas soran a résztvevék visszatehetik az elemeket az elhelyezési tertletekre,
illetve atrendezhetik azokat az elhelyezési teriileteken beldl.

- ArésztvevOk megérinthetik a robotjukat, és visszaallithatjak azt az eredeti allapotaba.

- Arésztvevék donthetnek gy, hogy a robot altal mar megfogott elemeket a helyiikon
hagyjak, vagy visszahelyezik azokat egy elhelyezési terliletre.

- Az Ujrainditdsok szama nincs korlatozva. Ugyanakkor minden egyes ujrainditas 40
pont levonast eredményez a csapat végsé pontszamabol.

- Aforduld idejét mérd ora az Ujrainditas alatt is tovabb fut.

- Miutan a résztvevék befejezték az Ujrainditas elékészitését, a forduld folytatasa el6tt

vissza kell helyeznilik a robotot a kezddterUletre.
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3. A fordulo lezarasa

A forduld 3 perc elteltével automatikusan véget ér.

- A forduld akkor is befejezettnek tekinthetd, ha az dsszes elem elszallitasra keril az
idékorlat lejarta el6tt.

- A forduld befejezése utan a résztvevéknek azonnal le kell allitaniuk a robotot, és el
kell hagyniuk a palyat. Amennyiben a rakoddtertleten [évd elemek ezutan eldélinek

vagy leesnek, azok ebben az allapotban kerllnek pontozasra.

4. Pontozas

A pontszam a forduld végén meglévd, érvényes elemek alapjan kerdl kiszamitasra. A
magassag utan bonuszpontok jarnak, az Ujrainditasokért pedig levonas torténik a végsd
pontszam meghatarozasahoz.

O Ervényes elemek

Egy elem akkor tekinthetd érvényesnek, ha az alabbi két feltétel kozul legalabb az
egyiket teljesiti:

@ Erinti a rakodoteriletet.

@ Erintkezik egy masik érvényes elemmel.

Egy elem az alabbi esetekben érvénytelennek minésil:

% Tovabbra is érintkezik a robottal.

% A Rakodoteruleten kivilrél dél neki egy érvényes elemnek.

% A forduld befejezése utan kerll elhelyezésre a Rakodoterileten.
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Példa
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O Magassagi bonusz

A forduld befejezését kovetden a birdk a torony legfelsd szintjén elhelyezked érvényes

elemek alapjan hatarozzak meg és itélik oda a bénuszpontokat.

A bonuszpontok szamitasa az alabbiak szerint torténik:

D < 5 elemnél kevesebb = 0 pont

@ =5 elem vagy annal tobb = a torony magassaga x 50 pont

% A magassag szamitasa egy ArTeC elem magassaga alapjan torténik.

% A megdélt elemekben talalhatd elemek nem szamitanak bele. Ez a megdélt elemek
tetejére elhelyezett elemekre is vonatkozik (ezek normal pontszamként kerilnek

értékelésre).

% A Rakodoterileten talalhato allvany magassaga is egy elem magassaganak szamit.

s %
383

3|
e
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O Rangsorolas

A csapatok rangsora a pontszam alapjan kerlil meghatarozasra, a legmagasabb
pontszamtol a legalacsonyabbig. Amennyiben tébb csapat azonos pontszamot ér el, a
gybztest a torony magassaga alapjan hatarozzak meg. Ha a csapatok tornyainak
magassaga is azonos, a gydztes a kevesebb Ujrainditas, majd a rovidebb forduldidd

alapjan kerul kivalasztasra.

% Dontetlen keriil megallapitasra, ha minden feltétel megegyezik.

Pelda
Csapat Pontszam Magassag Ujrainditasok Id6 Helyezés
A 1160 13 1 0:56
B 620 4 2 1:47 4.
C 620 6 1 0:25 3.
D 1380 16 4 0:00
E 580 7 1 2:00 5.

5. Egyéb megjegyzések

A résztvevék kizarolag azokat az eszkozoket hozhatjadk magukkal, amelyek a
fordulohoz szikségesek. A robot miikodéséhez nem sziikséges alkatrészek vagy
elemek hasznalata tilos.

Ujrainditason kivill a robotokkal vagy elemekkel térténé barmilyen érintkezés

kényszeritett Ujrainditast von maga utan.

13
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- Averseny soran elmozdulo allvanyok vagy megsérilt elemek pontszdéma 0 pont.
- A szabalyok vagy a verseny menetének barmilyen megsértése a birok déntése

alapjan kizarast vonhat maga utan. A kizart csapatok nem kerlilnek pontozasra

és rangsorolasra.

14
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Fliggelékek

1. fliiggelék — Elemek elkészitése
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2. fuggelék — Versenyen hasznalhaté vezérl6egységek

%  Stands, Studiine covers, and

stickers are optional.

Studuino:bit Core Unit Robot Expansion Unit
<~§,\
\% %
. N
N
Ny, ;
% -
N 7
N
micro:bit micro:bit Expansion Board

19
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3. melléklet: Elektronikai elemek
Elemtarto (tobb féle) Elemtarto kabel Akkumilator USB kabel
DC Motor
DC Motor Szervd motor LED
tengely

PN
[ 1
e
lﬂ

¥ &

-
%

Infravoros érzékeld

Nyomdgomb

Accelerometer

Gyroscope

Erzékeld kabel

Erzékeld kabel
hosszabbito

% A burkolatok hasznalata nem kotelezé.

20
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Appendix 4. Artec Blocks
Basic kocka Mini kocka Haromszog Beam
N, ® -
#
Half A Half B Half C

N

Alaplap 12*12

Tengely (fekete vagy fehér)

Fogaskerék (S and L)

Fogasléc

%%% 3

.,

Kerekek

Gumi gydrik

Szem

% Az elemek barmilyen szintiek lehetnek.

21
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4. fuggelék — Pontozas

Példa 1.)

|

A

Magassag 13 x 50 = 650 pont

$“$
XD

AR
AR R A
n
R o B

30 pont X 0
=0 pont

= 0 pont

30 pont x 4 40 pont X 6
=120 pont = 240 pont

+ 120 pont + 240 pont + 650 pont = 1110 pont
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Magassag 7 x 50 = 350 pont

Eldélt, ferdén all

Nem érinti a teriiletet

30 pont X 0 40 pont X 5
=0 pont = 200 pont

30 pont x 1 40 pont X 0
= 30 pont =0 pont
+ + 30 pont + 200 pont + 350 pont = 780 pont
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Magassag 9 x 50 = 450 pont

Pelda 3.)

megdodlve

30 pont X 3
=90 pont =40 pont

30 pont X 3 40 pont X 0
=90 pont =0 pont

+ 90 pont + 90 pont + 40 pont + 450 pont = /30 pont

24
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Nem érint egy masik

Pelda 4.)

Magassag 7 x
50 = 350 pont

érvényes elemet

Erinti

robotot

30 pont X 0 40 pont X 3
= 0 points =120 pont

30 pont X 1 40 pont X 0
= 30 pont =0 pont
+ + 30 pont + 120 pont + 350 pont = 580 pont
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