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Verseny attekintése

A versenyben a résztvev6k szamitdgép, ArTeC Robo robotika készlet és ArTeC Blocks
épitékészlet segitségével robotot épitenek, majd programozzak.

A cél: minél tobb gyiimdlcs begylijtése és eljuttatasa a piacra a rendelkezésre allo idén
belul!

1. Robotok a farmon
A vilag, amelyben éllnk, tele van robotokkal, amelyek megkonnyitik és kényelmesebbé
teszik az életlinket. Gondolj csak a hatalmas traktorokra a farmokon, amelyek segitenek
az embereknek gyorsan és kdnnyedén betakaritani rengeteg gylimolcsot és zoldséget.

Ebben a versenyben olyan robotot fogsz késziteni, amely képes gylimdlcsot szedni a
farmon! Pontokat kapsz, amikor a robotod elszallitja a gyiimolcsot a piacra.

Probalj meg minél tobb gylimolcsot 6sszegylijteni a megadott idén belll, hogy a lehetd
legmagasabb pontszamot érd el!




2. Gyimolcsok és fak

A palyan 6 kilonbo6z6 targy talalhatd!
A piacra széllitott kiiléonb6z6 gylimolcsokért eltéré szamu pontot kapsz!

Piros gylimolcs (kicsi)

Piros gyiimélcs (nagy)
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Arany gyimolcs
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3. Versenyrobotok

Minden csapatnak sajat robotot kell épitenie.

Egy csapat egy forduldban legfeljebb 1 robotot hasznalhat!

Robot szabalyok

Maximum 20 cm

+ Arobotod legfeljebb 20 cm magas, 20 cm széles és 20 cm mély lehet. A kontroller

és a kabelek barmilyen méretiek lehetnek.

+ Arobot atalakulhat, hogy nagyobb legyen a forduld megkezdése utan.

» Aforduld soran a robotrol levald alkatrészeket nem hasznalhatod fel. Ezekhez az
alkatrészekhez nem adhatsz motort sem, hogy kiilon mikdodjenek.

* A robotod meghajtdsahoz csak az ArTeC Robo rendszerhez tartozo elemtartot
vagy akkumolatort haszndlhatod, a 3. mellékletben felsoroltak alapjan.

» A robotod automatikusan is mozoghat a programja alapjan, vagy kontrollerrel is
iranyithatod.

» A robotot és a kontrollert kabellel kell 6sszekdtni. Vezeték nélkili vezérl6 nem

megengedett.
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Engedélyezett alkatrészek

* A robotodhoz hasznalhaté programozhatd téglak a 2. mellékletben vannak
felsorolva.

+ Egy robot tobb programozhaté téglat is tartalmazhat.

v Avezérl6hoz hasznalhatd alkatrészek a 3. és 4. mellékletben szerepelnek.
Szamitdgép vagy tablet nem hasznalhato vezérléként.

¢+ Tilos mddositott vagy sérult alkatrészt hasznalni.

» Gumigylrlk és kdbelkotegel6k haszndlhatok a kdbelek rogzitésére, de a blokkok
Osszefogasara nem!

4. A palya
A verseny a képen lathaté palyan zajlik:
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112 cm
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1 A kiindulasi teriilet

A robot a fehérrel korulhatarolt

“Kiindulasi teruletrdél” indul.

i 2 “Kiindulasi tertlet” taldlhaté a
térképen.
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2 Apiac

A robotod a palyan Iévé gyimolcsoket

a feketével kijelolt piacra fogja
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3 A gyumolcsok elhelyezése

» A gyimolcsoket a zolddel jel6lt terlletekre kell elhelyezni.
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Y Az aranygyimélcsoket négy ArTeC blokk-bol késziilt alapzatra kell elhelyezni. Az
alapzatokat ragaszd le, hogy ne mozduljanak el!
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A verseny menete

1. Forduld el6tt:

Helyezd el a gyiimdlcsoket és a fakat, majd tedd le a robotot a Kiindulasi tertletre.
A robot barmilyen iranyba nézhet, de nem Iéghat ki a Kiindulasi teruletrél.

A robotot csak a start jelzés utan lehet bekapcsolni.

A robot elhelyezése:

Helyezd a robotodat az egyik Kiindulasi terliletre a forduld kezdete el6tt.

A robot barmilyen iranyba nézhet, és a Kiindulasi tertleten beliil barhova elhelyezheté.
* A robotodat barmelyik Kiindulasi teriletre leteheted.

¢ A robotod nem léghat ki a Kiindulasi tertletrél — még a felépitmény részei sem!

* Ne kapcsold be a robotodat, amig a forduld el nem kezddédik.

* A robot nem alakulhat at 20 cm-nél magasabbra, amikor lehelyezed.
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2. A fordulé inditasa

A jelzés utan inditsd el a robotodat, ezzel kezd6dik a forduld
+ Csak egy csapattag tarthatja a kontrollert.
» Ha at akarod adni a kontrollert egy masik csapattagnak, el6bb vidd vissza a robotot
a Kiindulasi tertletre.
» Amikor a robot a Kiindulasi terlileten van, csak egy csapattag iranyithatja vagy
mozgathatja.
+ Arobotnak mindig a Kiindulasi tertleten kell lennie, miel6tt Ujra elindul.

» A forduld kezdete utan egyik csapattag sem léphet/nyulhat be a

palyara!

Ujrainditds

Ha a forduld kézben Ujrainditast haszndlsz, egy csapattag beléphet/benydlhat a
palyara, és megérintheti a robotot a Kiindulasi terileten kivil.

v Ujrainditaskor visszaallithatod a robot barmely részét, ami atalakult vagy
leesett

A robot altal megfogott gylimodlcsoket hagyd a helyliikon.

* Ha egy gyimolcs elmozdul az Ujrainditas sordn, tedd vissza az eredeti helyére!
* Annyi Ujrainditast hasznalhatsz, amennyit szeretnél.

+ Aforduld ideje az Ujrainditas alatt is folytatadik.

» Ujrainditas utan tedd vissza a robotot a Kiinduldsi teriiletre, majd folytatsd a
fordulot!
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3. Aforduld vége:

Minden forduld 3 perc.
* Ha a robotod hamarabb befejezi a feladatot, a fordulét el6bb is befejezheted.

* Ha aforduld véget ért, kapcsold ki a robotdat, és vedd le a palyarél!

4. Pontozas

A pontokat a piacra juttatott gyiimolcsok alapjan szamoljuk ki.

Bdénuszpontokat is szerezhetsz a forduldban!

X Haa piros gyimolcs a fekete vonalra vagy a vonalon tuli részre kertil, akkor csak fele
pont jar.

% Aforduld befejezése utan piacra szallitott gyliimaolcsokért 0 pont jar.
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Z6ld bénusz
Azok a csapatok, amelyeknek a fordulé végén minden fajuk a barna négyzeten bellil
van, 100 pont zold bdnuszt kapnak!

+ Ha a fak eld6Inek vagy kimozdulnak a négyzetbdl, nem jar bénuszpont.

* Ha arobotod elImozdit egy fat a forduld soran, a robottal visszateheted a helyére!

CR

Technikai bénusz

Ha a robotod csak a sajat programjat hasznalja, tehat kontroller nélkil teljesiti a

forduldt, a csapatod 100 bonuszpontot kap.

Rangsorolas

A csapatok sorrendjét az elért pontszdmok hatdrozzak meg (1., 2., 3. helyezés).
Ha tobb csapatnak azonos a pontszama, a rangsort az donti el, melyik csapat szallitott

tobb gyliimdlcsot a piacra.

Ha a gyimolcsok szama is megegyezik, akkor a kevesebb Ujrainditas majd a révidebb

forduléidé dont.

* Ha minden azonos, dontetlen az eredmény!
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Példaul
Pontszam Gyimoles | Ujraprébal- | Maradék Helyezés
szallitott kozasok id6
A 700 7 (%] 0:59 2
B 550 9 2 0:47 4,
C 550 9 1 1:18 3.
D 900 8 2 0:00 1
E 425 8 %] 1:30 5.

5. Egyéb megjegyzések

+ Csak a versenyhez szlikséges robotot, eszkdzoket hozd magaddal — nem hozhatsz
extra alkatrészeket vagy épitéelemeket.

* Nem hasznalhatod a kontroller kabelét vagy a robotot a gyimolcsok
mozgatasara.

* Az Ujrainditasokon kiviil nem érhetsz a robothoz a Kiindulasi tertleten kivul.

v+ Szabdlysértés esetén kizaras jar. Kizaras esetén nem kapsz helyezést!
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1. melléklet: GyUmolcsok és fak készitése

Piros gylimolcs / Rossz gytiimolcs (kicsi)
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Piros gylimolcs / Rossz gylimolcs (nagy)
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Arany gyimolcs
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Arany gyimolcs

Arany gylimolcs alapzat
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2. melléklet: Programozhato téglak (agyak)
I

Studuino 1.0

Studuino:bit Core Unit Robot Expansion Unit 2.0

micro:bit

i
i
i
i
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0 0 s
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3. melléklet: Elektronikai elemek
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Elemtartd (tobb féle)| Elemtartd kabel

Akkumulator USB kabel

@

NA O~

DC Motor
tengely

DC Motor

Szervdé motor LED
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Infravoros érzékeld Fény érzékeld

Accelerometer

Erzékel6

kabel

Gyroscope
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4. melléklet: ArTeC Blocks épit6elemek
Basic kocka Mini kocka Haromszog Beam
#
N, ® ;
‘ LTRE ’
Half A Half B Half C
s 28 |
Tengely
Alaplap 12*12 Fogaskerék (Sand L) Fogasléc
(fekete vagy fehér)
Gumiabroncs,
Kerék Szem

-gylrl

% A blokkok barmilyen szintiek lehetnek!
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6. melléklet: Pontozas

1.) Példa

Piros gylimdlcs (kicsi)

Piros gyliimélcs (nagy)
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Arany gyimolcs
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200 pont + 300 pont + 300 pont =800 pont
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2.) Példa

Piros gyiimolcs (kicsi)

Piros gyimélcs (nagy)
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Arany gyimolcs
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-100 pont -100 pont =300 pont
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Példa 3.)

Piros gyiimolcs (kicsi)

Piros gyumélcs (nagy)
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Arany gyimolcs
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50pontX 3 100 pont 0 300 pont
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150 pont + 300 pont  -100 pont -100 pont = 250 pont
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Piros gyiimolcs (kicsi)

Piros gyliimélcs (nagy)
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Arany gyimolcs
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50 pont + 50 pont + 100 pont +50 pont = 250 pont
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